
例一 (氣功彈) : 
求以下情況下 所有可能出現的傷害 : 
1.PK場對戰 
2.攻方地水5,守方水10 
3.攻方空手,守方人型系無種戒 
4.不持武( 空手 ) 
5.無出現必殺 
6.攻方629攻 ,守方83防 
7.攻方放氣功彈LV10,實際放出4個氣功彈 ​*** 給予對象*1.18的傷害(請查表) 
 
ATK = 629 
DEF = 83 
ATKr = {629*0.3+175.1} = 364 
DEFr = 83 
 
DMGb = 648.43 
F = 0.90/0.91/0.92...1.10 
R = 0 
C = 0.15 
 
Wc = 1 
P = 1 
DMGc = 0 
 
Ac = 1.18 
Wt = 1 
 

 
DMGf = [[648.43*F*1.15]*1.18] 
 

 
 



例二 (亂射) : 
求以下情況下 所有頭箭可能出現的傷害 : 
1.PK場對戰 
2.攻方地水5,守方水10 
3.攻方原武,守方人型系無種戒 
4.持武( 弓 ) 
5.無出現必殺 
6.攻方985攻 ,守方83防 
7.攻方放亂1(只看頭箭) ​*** 給予對象*0.45的傷害 
 
ATK = 985 
DEF = 83 
ATKr = {985*0.3+175.1} = 471 
DEFr = 83 
 
DMGb = 924.33 
F = 0.90/0.91/0.92...1.10 
R = 0 
C = 0.15 
 
Wc = 1.15 
P = 1 
DMGc = 0 
 
Ac = 0.45 
Wt = 1 
 

 
DMGf = [[[924.33*F*1.15]*1.15]*0.45] 
 

 
 



例三 (刀刃) : 
求以下情況下 所有可能出現的傷害 : 
1.PK場對戰 
2.攻方地水5,守方水10 
3.攻方原武,守方人型系無種戒 
4.持武( 小刀 ) 
5.無出現必殺 
6.攻方922攻 ,守方83防 
7.攻方放刀刃LV1 ​*** 給予對象*1的傷害 
 
ATK = 922 
DEF = 83 
ATKr = {985*0.3+175.1} = 471 
DEFr = 83 
 
DMGb = 874.33 
F = 0.90/0.91/0.92...1.10 
R = 0 
C = 0.15 
 
Wc = 1  ​***施放刀刃時以空手論 
P = 1 
DMGc = 0 
 
Ac = 1 
Wt = 1  ​***取消小刀武器種類浮動 
 

 
DMGf = [874.33*F*1.15] 
 

 
 



例四 (因果) : 
求以下情況下 所有可能出現的傷害 : 
1.PK場對戰 
2.攻方地水5,守方水10 
3.攻方不死武,守方人型系無種戒 
4.持武( 回力標 ) 
5.無出現必殺 
6.攻方823攻 ,守方83防 
7.攻方放因果報應10 ​*** 給予對象*2.2的傷害 
 
ATK = 823 
DEF = 83 
ATKr = {823*0.3+175.1} = 422 
DEFr = 83 
 
DMGb = 796.2 
F = 0.90/0.91/0.92...1.10 
R = 0.2 
C = 0.15 
 
Wc = 1.15 
P = 1 
DMGc = 0 
 
Ac = 2.2 
Wt = 0.4/0.5/0.6 ​***因果在此處只有3個變數 
 

 
DMGf = [[[796.2*F*1.35]*1.15]*2.2*Wt] 
 

 


